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1. Apresentação

O Grande Jogo Naval (GJN) é uma atividade tradicional da Modalidade do Mar que
reúne escoteiros e escoteiras em uma experiência de aprendizado, aventura e
fraternidade.
Em 2026, o evento será inspirado no tema “Escoteiros Guardiões da Amazônia Azul”,
incentivando reflexões sobre a importância dos mares, oceanos e recursos marítimos
para o Brasil.
Promovido pela COREMAR/BA – Coordenação Regional da Modalidade do Mar da
Região Bahia, o GJN busca fortalecer o Escotismo do Mar em nosso estado e
proporcionar vivências educativas alinhadas aos valores do Movimento Escoteiro.

2. Proposta Educativa

Inspirado no tema “Escoteiros Guardiões da Amazônia Azul”, o GJN 2026 promoverá
atividades voltadas à educação ambiental, cidadania, preservação dos oceanos e
vivências da Modalidade do Mar.
A proposta educativa busca incentivar os jovens a refletirem sobre seu papel na
proteção dos recursos marítimos e da vida marinha, por meio de atividades práticas,
integração e aprendizado colaborativo.

3. Data e Horário

🗓 Sábado, 15 de agosto de 2026
⏰ Horário: 8h às 17h

4. Local

Base Naval de Aratu
📍 Estrada da Base Naval, S/N - São Tomé de Paripe, Salvador/BA.
Clique aqui e abra no Google Maps

5. Público-Alvo

Estão aptos a se inscrever: lobinhos, escoteiros, seniores, pioneiros e adultos
voluntários com registro institucional ativo. A atividade é destinada prioritariamente
aos membros da Modalidade do Mar.

As inscrições serão realizadas através do Paxtu100, com encerramento do prazo de
inscrição em 31 de julho de 2026.
A atividade será limitada a 250 participantes, distribuídos da seguinte forma:

200 vagas destinadas à Modalidade do Mar;
50 vagas destinadas aos Ramos Escoteiro e Sênior, além de chefes da Modalidade
Básica.

6. Inscrições

https://www.marinha.mil.br/om/base-naval-de-aratu
https://maps.app.goo.gl/GAv2vPURmDMQnN3RA
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7. Taxa de Inscrição 

8. Informações para Pagamento

Pagamento via Pix
O pagamento poderá ser realizado utilizando os dados abaixo:
Chave Pix (CNPJ): 33.788.431/0072-07
Banco: Caixa Econômica Federal
Favorecido: União dos Escoteiros do Brasil

Pagamento via cartão de crédito
O pagamento poderá ser realizado em até 2x sem juros, através dos links abaixo:
Jovem: Clique aqui
Equipe de Serviço: Clique aqui

No momento do pagamento, o participante deverá preencher corretamente todos os
dados pessoais solicitados pela plataforma de pagamento. Após a realização do
pagamento, o comprovante deverá ser encaminhado para:
financeiro@escoteirosba.org.br com cópia para coremar@escoteirosba.org.br
No assunto do e-mail, informar: GJN, nome completo e número de registro escoteiro.
O pagamento deve ser feito até o dia 31 de julho de 2026. 

Jovens: R$ 55,00 (cinquenta e cinco reais)
Equipe de Serviço: R$ 45,00 (quarenta e cinco reais)
Estão inclusos na taxa de inscrição: distintivo oficial do evento, almoço e materiais
para as atividades.

9. Estrutura e organização do evento

A proposta de programa do Grande Jogo Naval 2026 será dinâmica e colaborativa,
exigindo o envolvimento ativo de todos os adultos presentes. A atuação dos escotistas
será essencial para o sucesso da atividade.
Contamos com a disponibilidade, prontidão e espírito de equipe dos adultos
voluntários para apoiar não apenas suas seções, mas também na operação dos jogos
escoteiros e da estrutura da modalidade do mar, conforme as demandas da
coordenação do evento.

Papel dos Adultos
Reforçamos que o GJN é destinado aos membros juvenis. Os adultos inscritos atuarão
como educadores, facilitadores e responsáveis pela segurança, orientando os jovens
durante as atividades. Portanto, reforçamos que os adultos não participarão das
atividades, pois estarão como apoio essencial à sua realização.

Coordenação e Responsabilidade
O evento é supervisionado pela Diretoria Regional dos Escoteiros da Bahia. A
Coordenação Geral do GJN é responsável pela execução do evento, com o apoio de
uma equipe de voluntários capacitados e comprometidos.

https://www.asaas.com/c/zadr6vfd6x52ougg
https://www.asaas.com/c/zadr6vfd6x52ougg
https://www.asaas.com/c/zadr6vfd6x52ougg
https://www.asaas.com/c/99j9wc8rzongb44c
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10. Equipe de Serviço

A participação na Equipe de Serviço estará condicionada às necessidades do evento e
ao perfil dos voluntários. A definição de setores e funções será feita conforme a
demanda da coordenação.

A equipe de serviço contará, entre outras funções, com apoio nas seguintes áreas:
Equipe de serviço do Ramo Lobinho;
Equipe de serviço dos Ramos Escoteiro, Sênior e Pioneiro;
03 integrantes para a equipe de enfermagem;
05 integrantes para a equipe de apoio à copa e limpeza geral;
02 integrantes para a equipe de fotografia e cobertura do evento.

A distribuição das funções poderá ser ajustada conforme as necessidades da
coordenação do evento.
Contamos com a colaboração e o espírito escoteiro de todos, reconhecendo que todas
as funções são essenciais para a realização de uma grande atividade voltada às
crianças, adolescentes e jovens da Modalidade do Mar.

11. Participação e Materiais Obrigatórios

Cada matilha/patrulha deverá estar acompanhada por 01 escotista responsável, que
participará ativamente do evento junto com os jovens.
Para a realização segura das atividades, os Grupos Escoteiros deverão disponibilizar
coletes salva-vidas em quantidade adequada para seus participantes.
Cada participante deverá portar o seguinte material individual:

Cantil ou garrafinha com água;
Protetor solar;
Cobertura (chapéu ou boné) com motivos escoteiros;
Camisa UV (opcional, porém recomendada para atividades ao sol).

Atendimento Médico
Haverá atendimento de primeiros socorros disponível durante todo o evento. Casos
que exijam atendimento médico especializado serão encaminhados à rede hospitalar
pública ou privada. Participantes com plano de saúde devem portar suas credenciais,
além da ficha médica atualizada, a ser entregue pelo Grupo Escoteiro ao setor de
saúde do evento.
Cada Grupo Escoteiro participante deverá levar seu kit de primeiros socorros, contendo
materiais básicos para atendimento inicial em caso de pequenos acidentes. 

12. Alimentação

O almoço está incluso na taxa de inscrição.
Cada participante deverá levar seus utensílios individuais: prato, copo, talheres e
quaisquer outros itens que julgar necessários. 
A responsabilidade pelo transporte dos próprios utensílios e cuidado com a higiene
pessoal será de cada participante.
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O GJN acontecerá na Base Naval de Aratu, na capital baiana. 
O deslocamento até o local do evento ficará a critério do participante ou de sua
Unidade Escoteira Local, que poderá definir o meio de transporte mais adequado.
Os participantes poderão se organizar por meio de transporte próprio, carona solidária,
transporte público ou transporte por aplicativo, amplamente disponíveis na região.

13. Transporte

14. Uso de Imagem

Não haverá devolução do valor da inscrição após o dia 31/07/2026. A transferência da
inscrição para outro membro do mesmo Grupo Escoteiro e da Modalidade do Mar
poderá ser solicitada até 31/07/2026, mediante envio de e-mail para
financeiro@escoteirosba.org.br com cópia para coremar@escoteirosba.org.br, com os
dados do inscrito original e do substituto. Casos excepcionais serão avaliados pela
Coordenação do evento junto à Diretoria Regional.

15. Política de Desistência

Os participantes autorizam o uso de sua imagem pela União dos Escoteiros do Brasil,
em fotos e vídeos captados durante o evento, para fins de promoção institucional, em
materiais gráficos e digitais destinados à divulgação do Movimento Escoteiro.

O Grande Jogo Naval é uma oportunidade de vivência educativa, encontro e
fraternidade, refletindo os valores presentes na Lei e Promessa Escoteira. O
descumprimento das normas, orientações ou decisões da Coordenação do evento
poderá resultar em medidas junto à chefia responsável do grupo, incluindo, se
necessário, a exclusão do participante da atividade.

16. Atitudes e Comportamento

17. Normas de Conduta

Apresentação pessoal

Nas cerimônias oficiais de abertura e encerramento, os participantes devem usar o
uniforme ou vestuário escoteiro conforme o P.O.R., salvo as exceções comunicadas
previamente. É expressamente proibido o uso de qualquer peça de uniforme ou
equipamento de uso privativo das Forças Armadas e das Polícias Militares, conforme a
Resolução 07/2009 do Conselho de Administração Nacional – CAN.
Por se tratar de ambiente militar, durante as atividades aquáticas os participantes
deverão utilizar trajes adequados, discretos e compatíveis com o local, mantendo
postura e compostura. Recomenda-se o uso de bermuda e camiseta sobre roupas de
banho, quando necessário.
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Relações Interpessoais

Atitudes e ações que afetem a integridade dos participantes, sejam físicas, psíquicas,
morais ou emocionais, não são permitidas. Todos devem manifestar respeito mútuo,
evitando demonstrações públicas de intimidade.

Objetos de Valor

Os participantes devem identificar seus pertences e evitar levar objetos de alto valor. A
organização do evento é responsável pela segurança pessoal dos participantes dentro
da área destinada ao evento, mas não se responsabiliza por objetos perdidos,
danificados ou extraviados.

Danos e Prejuízos

Os participantes serão responsabilizados diretamente por danos ou prejuízos
causados à propriedade por atos inadequados. Casos de furto ou roubo poderão
resultar na exclusão do evento.

Posse e Consumo de Drogas

A posse e/ou consumo de drogas é penalizada por lei nacional. Qualquer participante
surpreendido com drogas será excluído da atividade e encaminhado às autoridades
competentes.

É proibido o porte ou uso de qualquer tipo de arma, bem como de apontadores ou
iluminadores a base de "Raio Laser". 

Armas

A permanência na área de atividades será obrigatória durante todo o evento. Saídas
não previstas na programação deverão ser autorizadas pelo coordenador da
programação, em conjunto com o Coordenador Geral, inclusive para Escotistas e
Dirigentes.

Saídas da Área de Atividade

Fogueiras e iluminação

Não será permitido acender fogueiras, fogareiros ou quaisquer dispositivos
semelhantes em nenhuma área do evento. Também não haverá necessidade de
iluminação artificial de qualquer tipo durante a atividade.

Fumo e Consumo de Bebidas Alcoólicas

Fumar e consumir bebidas alcoólicas são expressamente proibidos em todas as áreas
do evento.

O que não estiver previsto

Caso surjam situações não descritas neste boletim, a equipe de coordenação do
evento tomará as decisões necessárias em conjunto com a Diretoria Regional. Todas
as condutas esperadas durante o curso seguem as diretrizes do Movimento Escoteiro
e os documentos oficiais da União dos Escoteiros do Brasil.
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Contato para Dúvidas

Entre em contato com o e-mail: coremar@escoteirosba.org.br

Salvador, 31 de maio de 2026.

Dilma Sentges
Coordenadora Regional da Modalidade do Mar
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